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1. Einfihrung
Danke, dass Sie sich fir das ESI UGM 96 entschieden haben.

UGM96 bietet eine Schnittstelle zwischen wahlweise zwel Gitarrensignalen (Uber einen Hi-Z
Instrumenteneingang) oder je einem Gitarren- und einem Mikrofonsignal und dem USB-Port Ihres
PC oder Mac. Auf der Rickseite steht ein Stereoausgang fur das Mithoren (z.B. Uber Kopfhorer)
bereit. All das macht UGM96 zu einem perfekten Werkzeug, optimal fur Aufnahmen im Studio
oder unterwegs.

Verwenden Sie UGM96 um Gitarren- und Mikrofonsignale zu mischen und sie mit Threm PC oder
Mac, Notebook oder Desktop, in Echtzeit zu verarbeiten und das Ergebnis direkt Gber Kopfhorer
abzuhdren - ohne zusétzliches Netzteil; UGM96 arbeitet direkt zwischen der Gitarre, dem
Mikrofon und Ihrem Computer.

Im UGM96-Paket enthalten ist Cubase LE 4, der professionelle mehrkanalige Audio-Sequencer von
Steinberg und das geniale Studio Devil Virtual Guitar Amp Plugin von Gallo Engineering fir die
Echtzeitsmulation von einem Gitarrenverstérker. Diese Kombination ist die optimale Alternative
zur Anschaffung von Gitarren-Combos, speziellen Mikrofonen und Verstérkern fur den perfekten
Gitarrensound as Grundlage fir lhre eigenen Tracks. Es ist einfach erstaunlich, wieviele
Funktionen in diesem Paket stecken!

2. Beschreibung von UGM96

2.1 Frontseite

Die Vorderseite von UGM 96 enthdlt die folgenden Elemente von links nach rechts:

- Hi-Z Instrumenten-Eingang (linker Kanal); nutzen Sie diesen Anschluss, um eine elektrische
Gitarre Uber ein Instrumentenkabd mit 6.3mm Klinkensteckern mit UGM 96 zu verbinden

- LED-Anzeige; dieses LED zeigt den Operationsstatus von UGM 96 an

- Schalter fur Mikrofonvorver stérker (0dB ~ +20dB); dieser Schalter ermdglicht die Aktivierung
des Mikrofonvorverstérkers fur den rechten Eingangskanal

- Hi-Z / Mikrofon-Umschalter; Gber diesen Schalter kann ausgewahlt werden, ob eine elektrische
Gitarre (linke Pos.) oder ein dynamisches Mikrofon (rechte Pos.) rechts mit UGM 96 verbunden ist

- Hi-Z Instrumenten- oder Mikrofoneingang (rechter Kanal); nutzen Sie diesen Anschluss, um
eine elektrische Gitarre Uber ein Instrumentenkabel mit 6.3mm Klinkensteckern oder ein
dynamisches Mikrofon mit Klinken-XLR Kabel mit UGM 96 zu verbinden
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2.2 Riuckseite

Die Ruckseite von UGM 96 enthdlt die folgenden Elemente von links nach rechts:

- primérer Kopfhorer- und Line-Ausgang; nutzen Sie diesen Ausgang, um UGM96 mit lhrem
Verstéarker oder lhren Aktivmonitoren Uber ein 6.3mm-Stereklinkenkabel zu verbinden, oder
schlief3en Sie hier einen Kopfhorer an

- Mini USB-Anschluss; dieser Anschluss wird zur Verbindung von UGM96 mit IThrem PC oder
Mac Uber das mitgelieferte USB-Kabel verwendet

- sekundérer Kopfhorer-Ausgang, nutzen Sie diesen Ausgang zur Verbindung mit einem
Kopfhoérer, um das gleiche Signal wie Uber den priméren Ausgang abzuhdren

2.3 Minimale Systemanforderungen
PC

- Intel Pentium 111 600MHz CPU oder gleichwertige AMD CPU

- mind. 512 MB RAM

- Direct X 8.1 oder neuer

- ein verfligbarer USB-Anschluss

- DVD-ROM Laufwerk (fur die Cubase LE 4 Installation)

- Internet-Verbindung (fur die Cubase LE 4 und Studio Devil VGA Aktivierung)
- Windows XP (mit mind. Service Pack 2) 32-bit oder Windows Vista 32-bit

Mac

- Power Macintosh G4 oder neuer

- ein verfugbarer USB-Anschluss

- mind. 512 MB RAM

- DVD-ROM Laufwerk (fur die Cubase LE 4 Installation)

- Internet-Verbindung (fur die Cubase LE 4 und Studio Devil VGA Aktivierung)
- Mac OS X 10.4 oder hoher

3. Installation

Vor der Installation von UGM96 empfehlen wir es, im Downloadbereich unter www.esi-audio.de
nach aktuellen Treibern zu schauen.
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3.1 Windows XP

ESI

Stellen Sie vor der Installation sicher, dass das Gerét nicht an Ihren Rechner angeschlossen ist.
Starten Sie dann setup.exe aus dem Windows-Ordner der mitgelieferten CD oder aus einem

aktuellen Download von unserer Webseite.

Sie sehen nun den Dialog, der unten links abgebildet ist. Klicken Sie auf Next. Nun kdnnen Sie das
Zielverzeichnis fur die Installation auswahlen, bestétigen Sie es mit Next.

- UGM96 Audio Driver Setup

Welcome to ESI- UGMIE Audio Driver Setup program.
This pragram will install ES]- UGKMIE Audio Driver an pour
camputer,

Before you continue, please disconnect your USB
audio device(s) from this computer system.

[t iz strongly recommended that you exit all ‘Windows programs
before running this Setup program.

Click Cancel ta quit Setup and close any pragrams pou have
unning. Click Mest to continue with the Setup program.

Cancel |

;'FT‘ ESI- UGM96 Audio Driver Setup

Destination Location

Setup will ingtall ESI- UGMSE Audio Driver in the following folder.
Toinstall into a different folder, click Browse and select anather folder.

Y'ou can choose not ta install ESI- UGKMIE Audio Driver by clicking Cancel to exit Setup.

Destination Folder
C:%ProgrammetE S1WUGM 96

(

“wiise Installation ‘Wizard®

Browse... |

Cancel |

Das Installationsprogramm informiert Sie nun,

dass die Treberinstallation gestartet wird.

Bestdtigen Sie den unten links abgebildeten Dialog mit Next. Wahrend des darauf folgenden
Vorgangs, erscheinen ggfs. mehrere Hinweise von Windows, die Sie auf eine fehlende Windows-
Logo Zertifizierung hinweisen. Erscheint der unten rechts abgebildete Dialog (auch mehrmals),
bestétigen Sieihn bitte jeweils mit Installation fortsetzen.

- UGM96 Audio Driver Setup

Setup will now prepare vour system for installation of device
drivers.

Druring this process the spstem may prompt you to confim
inztallation of software that has not passed Windows Laga

testing. Pleaze select [Continue Anyway] to confim installation.

Click Mest to continue.

Softwareinstallation

A

Die zu inzstalierende Software hat den Windows-Logo-T est nicht bestanden,
der die Kompatibilitat mit ‘windows =P Uberpriift. (v arum ist dieser Test
wichtig?]

Das Fortsetzen der Installation dieser 5oftware kann die korekte
Funktion des Systems direkt oder in Zukunft beeintrachtigen.

M t ORI ot _die Frarm et Loyt

. die den

zu setzen.

und sich mit dem Hardwar
Windows-Logo-Test best.

B

Cancel |

Installation fortzetzen | Installation abbrechen I

Im nun erscheinenden Dialog, werden Sie dazu aufgefordert, die Hardware einzustecken. Schlief3en
Sie UGM96 an lhren Rechner an. Klicken Sie noch nicht auf Next. Windows wird nun eventuell
erneut auf die fehlende Windows-Logo Zertifizierung hinweisen. Bestétigen Sie die Dialoge jeweils
mit Installation fortsetzen (beachten Sie die folgenden rechte Abbildung).
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¢2 ESI- UGM96 Audio Driver Setup x|

Setup iz now ready to install device drivers.

Hardwareinstallation

1 } Die Software, die fur diese Hardware installiert wird:
L]

To finish the installation connect your device to this
computer and turn it on.

Thiz will automatically start the driver installation for that device. UGMSE Controller driver

If you have multiple devices, please connect all of them and tum

them an hat denWindows-Logo-Test nicht bestanden, der die Kompatibilitat mit

o . ‘Windoves XP Uberpriift. [ anum ist dieser Test wichtia?)

Maote: During this process the system may prompt you again to

confirm installation of software that has not passed Windows Logo Das Fortsetzen der Installation dieser Software kann die korrekte

testing. Please select [Continue Anyway] to confirm installation, Funktion des Systems direkt oder in Zukunft beeintrachtigen.
M . PLir - . die Installation jeizt abzubreck
und sich mit dem | ller fur S . die den
Windows-Logo-Test b den hat. in Yerbindung zu setzen.

Click [Mext] after connecting device(s).

[ Hests | Cancel | Installation fortsetzen I

Nun kénnen Sie den ES UGM96 Audio Driver Setup Dialog mit Next bestétigen. Die Installation
ist dann abgeschlossen. Um dies zu bestétigen, Uberprifen Sie, ob das ESI-Symbol in der Taskleiste
(wie auf dem folgenden Bild zu sehen) auftaucht.

Fallsja, ist die Treiberinstallation vollsténdig abgeschl ossen.
3.2 Windows Vista

Stellen Sie vor der Installation sicher, dass das Gerét nicht an Ihren Rechner angeschlossen ist.
Starten Sie dann setup.exe aus dem Windows-Ordner der mitgelieferten CD oder aus einem
aktuellen Download von unserer Webseite.

Nach dem Start ist es mdglich, dass Windows Vista eine Sicherheitsmeldung anzeigt. Stellen Sie
sicher, dass Sie die Installation zulassen. Sie sehen dann den Dialog, der unten links abgebildet ist.
Klicken Sie auf Next. Nun konnen Sie das Zielverzeichnis fir die Installation auswahlen, bestétigen
Sie es mit Next.

) ESI- UGMS6 Audio Driver Setup @esa| [T est UGMI6 Audio Driver Setup =X

Welcome to ESI- UGMIE Audio Driver Setup program. Destination Location 4
This program will inztall ES]- UGMIE Audio Driver on your
B

computer.

Before you continue, please disconnect your USB Setup will install ESI- UGMS3E Audio Driver in the following folder.

audio device(s) from this computer system. Toinstallinto & different folder, click Browse and select another folder.

‘T'ou can choose not to install ESI- UGM36 dudio Driver by clicking Cancel to exit Setup.
Itiz strongly recommended that you exit all Windows programs
before running this Setup program.

Click Cancel ta quit Setup and close any programs vau have
unning. Click Nest ta continue with the Setup pragrarn.

C:%Program Files\ESIYJGM3E Browse... |

" Destination Folder

ise Installation \wizard®

Cancel |

Cancel |

Das Installationsprogramm informiert Sie nun, dass die Treberinstallation gestartet wird.
Bestdtigen Sie den unten links abgebildeten Dialog mit Next. Wahrend des darauf folgenden
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Vorgangs, erscheinen ggfs. ein Windows-Scherheit Hinweis. Bitte bestdtigen sie diesen Dialog
jeweils mit Installieren.

) ESI- UGM96 Audio Driver Setup 58

Setup will now prepare your system for installation of device
drivers.

Diuring this process the spstern may prompt you ta confirm
inztallation of zoftware that has not passed Windows Loga
testing. Please select [Continue Anyway] to confirm installation.

Click Mext to continue:

||
e R

Méchten Sie diese Geratesoftware installieren?

. Mame: Egosys Audio-, Video- und Gamecontroller
Herausgeber: EGOSYS, Inc,

| [T] Software von "EGOSYS, Inc.” immer vertrauen [ Installieren ] L Micht i i ]

r@ Sie solften nur Treibersofi von verti drdi Hi k installi Wie kann

g
festgestellt werden, welche Geratesoftware bedenkenlos installiert werden kann?

Cancel |

Im nun erscheinenden Dialog, werden Sie dazu aufgefordert, die Hardware einzustecken. Schlief3en
Sie UGM96 an lhren Rechner an. Klicken Sie noch nicht auf Next. Bitte warten Sie stattdessen
wahrend die automatische Geréateerkennung von Windows die Installation fortfihrt. Sie kénnen dies
mit den Sprechblasen in der Taskleiste Uberwachen.

#&) ESI- UGMS6 Audio Driver Setup ' = =)

Setup is now ready to install device drivers.

To finish the installation connect your device to this
computer and turn it on.

This will autoratically start the driver installation for that device,
If you have multiple devices, pleaze connect all of them and tum
them on.

Nate: During this process the system may prampt you again to
confirm inztallation of software that has not passed Windows Logo
testing. Pleaze select [Cantinue Arpway] ta confim installation.

Click [Mext] after connecting device(s).

Nun konnen Sie den ES UGM96 Audio Driver Setup Dialog mit Next bestétigen. Die Installation
ist dann abgeschlossen. Um dies zu bestétigen, Uberprifen Sie, ob das ESI-Symbol in der Taskleiste
(wie auf dem folgenden Bild zu sehen) auftaucht — u.U. ist ein Neustart erforderlich.

Ny LR 1450

Fallsja, ist die Treiberinstallation vollsténdig abgeschl ossen.
3.3 Mac OS X

Mac OS X unterstiitzt Class-kompatible USB-Audiogerdte wie UGM96 bereits nativ. Aus diesem
Grund mussen keine gesonderte Treiber fir UGM96 unter Mac OS X installiert werden. Schlief3en
Sie das Gerét tUber das USB-Kabel einfach an Ihren Mac an und schon kénnen Sie loslegen.
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Die wichtigen Funktionen zur Steuerung von UGM96 werden im Abschnitt 5.3 des Handbuchs
erklart.

4. UGM96 Control Panel

Dieses Kapitel beschreibt das UGM96 Control Panel unter Windows. Unter Mac OS X wird kein
spezielles Control Panel fur UGM96 benttigt. Falls Sie UGM96 unter Mac OS X verwenden,
beachten Sie bitte Abschnitt 5.3 mit weiteren Hinweisen.

Das Control Panel wird tber Doppelklick auf das ESI-Symbol in der Taskleiste [ =
gedffnet. Das folgende Fenster erscheint anschlief3end: -

£ 1:47 PM

Sucrvios R
File Config Help
L —
INPUT OUTPUT
T (T | 198
I
T Lo}
[ Mute | [ Mute |
I——————

Das Fenster hat die folgenden Bereiche und Funktionen:

INPUT-Bereich: hier wird der Eingangslautstarkepegel fir das eingehende Signal eingestellt. Die
beiden Schieberegler steuern jeweils ein Mono-Kanal oder gemeinsam ein Stereo-Signal, abhangig
von der Mausposition (die Farbe éndert sich entsprechend). Der linke Regler steuert dabei das
Signale vom ersten Hi-Z-Eingang, wahrend der rechte Regler das Signal vom zweiten Hi-Z-
Eingang bzw. vom Mikrofoneingang steuert. Der Mute-Schalter unten schaltet das Eingangssignal
stumm. Ist der Schalter rot, ist die Stumschaltung aktiv; ist er grau ist sie deaktiviert.

OUTPUT-Bereich: hier wird die Wiedergabel autstarkepegel fur das abgespielte Signal aus lhren
Audioanwendungen eingestellt. Die beiden Schieberegler steuern jeweils ein Mono-Kanal oder
gemeinsam ein Stereo-Signal, abhangig von der Mausposition (die Farbe éndert sich entsprechend).
Der Mute-Schalter unten schaltet das abgespielte Signal stumm. Ist der Schalter rot, ist die
Stumschaltung aktiv; ist er grau ist sie deaktiviert.
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5. Einstellungen in Anwendungen

Dieses Kapitel enthdlt Konfigurationsbeispiele fir einige gangige Softwareanwendungen. Fur
detailliertere Information sehen Sie bitte auch im Handbuch der jeweiligen Audiosoftware nach.

5.1 Windows Multimedia Setup

Das Windows Multimedia Setup ist erforderlich wenn Sie UGM96 as Audiogerét fur ale Windows
Audio Applikationen verwenden mochte. Gehen Sie auf Start-> Einstellungen-> Systemsteuerung -
> Sounds und Audiogeréte -> Audio und wéhlen Sie den UGM96 Eintrag bel der Soundwiedergabe
und Soundaufnahme as Standardgerét aus. Nun erfolgt die Ausgabe aller Standardsignale Uber
UGM96.

5.2 Latenzeinstellungen sowie ASIO Anwendungen

Uber den Menupunkt Config > Latency im Control Panel kann die Latenzzeit (auch “buffer size”
genannt) fir den ASIO Treiber von UGM 96 eingestel It werden. Eine kleinere Latenzzeit wird durch
Auswahl einer kleineren Puffergrofie verwendet. Je nach Anwendung (z.B. fir die Wiedergabe von
Softwaresynthesizern) ist eine kleinere Latenzzeit von Vorteil. Gleichzeitig hangt die Latenzzeit
auch indirekt mit der Performance lhres Systems zusammen. Fur Recordinganwendungen ist
typischerwei se eine Puffergréf3e zwischen 128 und 288 Samples sinnvoll. Der vorgegebene Wert ist
256.

Uber die Config > Buffer Number Einstellung im Control Panel kann die Arbeit des Treibers
nochmals feiner eingestellt werden. Je nach Performance Ihres Computersystems, ist es notwendig,
hier eine andere Einstellung zu wéhlen. Probieren Sie andere Werte aus, wenn Sie Probleme mit sog.
Drop-Outs und Stérgerauschen wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme haben. Typischerweise ist
4 oder etwas hoher / niedriger ein guter Wert fir ein modernes Computersystem, Sie missen dies
jedoch individuell auf Threm System ausprobieren, da sich jeder Computer etwas anders verhdlt.

Diese Einstellungen mussen vor dem Start der Audio-Anwendung vorgenommen werden.
5.3 Mac OS X Audio-MIDI-Konfiguration

Die Steuerzentrale von UGM96 unter Mac OS X ist die Audio-MIDI-Konfiguration. die sich im
Ordner Programme befindet. Nachdem Start kbénnen Sie UGM96 als Sandard-Input, Sandard-
Output oder System-Output auswéahlen —falls benétigt.

Wahrend die meisten Audioanwendungen in der Regel eigene Einstellungsoptionen zur Auswahl
von UGM96 anbieten, verwenden viele Standardanwendungen (wie beispielsweise iTunes) immer
die Sandard-Output Einstellung aus dem Audio-MIDI-Konfiguration Dialog.

Falls Einstellungen fur UGM96 gedndert werden sollen, wahlen Sie das Gerét unter Eigenschaften
fur, wie auf der folgenden Abbildung auf der kommenden Seite zu sehen.
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8,00 Audio-MIDI-Setup
[ Audio-Gerite  MIDI-Gerate |

Systemeinstellungen
Standard-Input: [ " UGM96 I4] Standard-Output: [ ¥ UGM96
System-Output: | ¥ UGM96

Ar| 4w

LSRR R

" . & &
Eigenschaften: | " UCM96 = ] &
Quelle fiir Clock: Standard H Lautsprecher konfigurieren
Audio-Input Audio-Output

Master-5tream Master-5tream
Quelle: Standard = Quelle: Standard =
Format: |44100,0Hz || [2Kanal-24 Bit|$] Format: [44100,0Hz || [2Kanal-248it|$]

' Ch | Volume Value dB Mute | Thru ' Ch | Volume Walue dB Mute
MO (=] M O 0
1 e——e— 050 0.00 1 @[ 100]] oo
2 —e— 050 0.00 2 @[ 100]] ooo
A
Samplerate

Die Samplerate wird unter Audio-Input -> Format oder Audio-Output -> Format eingestellt.
Audioqualitat & -performance

UGM96 arbeitet wahlweise mit 16-bit oder 24-bit Datentransfer. Wahrend der Betrieb mit 24-bit
aufgrund der besseren Audioqualitét vorzuziehen ist, reicht 16-bit fur viele Anwendungen aus und
erzeugt dabei eine geringere Systembelastung, was vor alem fir dtere Computer ein Vorteil ist.
Unter Audio-Input > Format kénnen Sie jeweils 2 Kanal 24 Bit oder 2 Kanal 16 Bit wahlen.

5.4 Installation von Cubase LE 4

UGM96 wird mit einer DVD-ROM mit Cubase LE 4 von Steinberg geliefert. Falls Sie eine andere
Aufnahmesoftware verwenden, kénnen Sie diesen Abschnitt Uberspringen.

Installation

Um Cubase LE 4 zu instalieren, legen Sie die DVD in Ihr DVD-ROM Laufwerk des Computers
ein. Unter Windows sollte die Installation automatisch gestartet werden — wenn nicht, dann kénnen
Sie den Installer von der DVD manuell starten. Unter Mac OS X miussen Sie auf das Installer-
Symbol doppelt klicken, um die Installation zu starten.

Um mit der Installation fortzufahren, folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Die
Syncrosoft License Control Software wird ebenfalls eingerichtet. Um Cubase LE 4 fir mehr as 30
Tage nutzen zu kénnen, muss damit die Anwendung Uber das Internet aktiviert werden. Eine aktive
Internet-Verbindung auf dem betreffenden Computer wird also benétigt. Wir empfehlen die
fruhzeitige Aktivierung.

Grundlegende Einstellungen

Wie die meisten Audioanwendungen, muss Cubase LE 4 erst fUr die Verwendung mit einem neuen
Audiointerface wie UGM96 konfiguriert werden. Starten Sie Cubase LE 4 und wéahlen Sie Geréte
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konfigurieren aus dem Gerate-Menu. Im daraufhin erscheinenden Dialog (die Variante von
Windows wird im folgenden angezeigt, unter Mac OS X sehen die Fenster zwar anders aus, sind
aber funktional gleich aufgebaut), wahlen Sie in der Baumstruktur links VST-Audiosystem.

[in_|LESI UGMIS ASI0 DARER 172 | LESI UGS ASIODRRERT (0] sy [
| FESI U Aca) DFIVER /2| RES1 UGN A0 DRVER | (K] | abaw
i [

e DRVER
0| FRESTUGHSGASI DRVER 12| RESI UGHSG ASID DRVER

Stellen Sie dann sicher, ES UGM96 ASO 2.0 als ASO-Treiber auszuwahlen. Sie kénnen lhre
Einstellung Uberprifen, wenn Sie dann in der Baumstruktur den ES UGM96 ASO 2.0 Eintrag
anklicken. Der Dialog (oben rechts zu sehen), zeigt dann alle Ein- und Ausgangskanédle. Beachten
Sie hitte, dass der Einstellungen... Schalter keine Funktion hat. Bestétigen Sie alles mit OK.

Als néchstes ist es notwendig, die Ein- und Ausgangskandle zu aktivieren. Wahlen Sie unter Geréte
den Eintrag VST-Verbindungen. Das VST-Verbindungen Fenster erscheint. Wahlen Sie Eingange:

ASI0 20 - ESI GHIE

=0 Hom | LEHIUGMIG 4510 DAVER 1/2
= Mool 2 Mo ASI0 20 ESILGHYE

E—Trery | FLEST UGG ASI0 DAVER 172

Fir jeden Eingangskanal den Sie gleichzeitig nutzen wollen, benttigen Sie einen separaten
Eingangsbus. Cubase LE 4 ermdglicht es, Mono- und Stereo-Eingangsbusse zu definieren. Im Falle
von UGM96 stehen zwei unabhéngige Mono-Eingange (links Hi-Z sowie rechts Hi-Z oder Mikro-
fon) zur Verfligung, somit sind zwel Mono-Busse zu empfehlen. Wahlen Sie Bus hinzufligen, um
dann 2 neue Mono-Busse zu erstellen. Uberprifen Sie die Kanale unter Ger ate-Port.

Unter Ausgange kénnen die Ausgangsbusse definiert werden:

0- ESI LIGMSE
[——o Links LESI UG ASI0 DAVER 1/2
|EEs| il

12
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Wie bei den Eingangen, konnen die Ausgangsbusse auch Mono- oder Stereo sein. Die Abbildung
zeigt einen Stereo-Bus, was die typische Einstellung fur UGM96 ist. Unter Gerate-Port kann der
physikalische Ausgang der Hardware dem jeweiligen Bus zugeordnet werden. Die beiden Stereo-
Kopfhorerausgange von UGM 96 senden daraufhin jeweils das gleiche Signal aus Cubase LE 4.

Sie kdnnen Cubase LE 4 nun verwenden. Offnen Sie ein bestehendes Projekt oder erstellen Sie ein
neues. Die erstellten Ein- und Ausgangsbusse konnen Sie den jeweiligen Spuren in Threm Projekt
zuordnen.

5.5 Installation von Studio Devil Virtual Guitar Amp

UGM96 wird mit dem Studio Devil Virtual Guitar Amp von Gallo Engineering ausgeliefert. Falls
Sie dieses Plugin nicht verwenden, kénnen Sie den Abschnitt Uberspringen. Wir empfehlen jedoch,
das Plugin zu verwenden; es wird im VST-, Audio Unit- und RTAS-Format angeboten und kann
(nicht nur) unter Cubase LE 4 eingesetzt werden.

I nstallation

Um Studio Devil VGA zu installieren, legen Sie die Installations-CD in IThr DVD-ROM Laufwerk
des Computers ein. Unter Windows starten Sie das Installationsprogramm setup.exe aus dem
Ordner Softwarebundle\Studio Devil\Virtual Guitar Amp\PC. Unter Mac OS X, 6ffnen Sie das
Studio Devil VGA Diskimage aus dem Ordner Softwarebundlé\Sudio Devil\Virtual Guitar
Amp\Mac, und dann anschlief3end den darin enthaltenen Installer per Doppelklick.

Um mit der Installation fortzufahren, folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Bitte
beachten Sie auch den Inhalt der readme.txt Dateien in den jeweiligen Ordnern.

Grundlegende Einstellungen

In den meisten Fallen wird die Installation automatisch von jeweiligen Host-Anwendungen erkannt.
Manchmal ist es jedoch notwendig, den entsprechenden Ordner zur Liste der Plugin-Verzeichnisse
in Ihrer Host-Anwendung hinzuzufiigen. Beachten Sie dazu bitte auch die Dokumentation ihrer
Host-Anwendung. Weitere Hinweise zum Zusammenspiel mit Cubase LE 4 finden Sie im Abschnitt
6.2 dieses Handbuchs.

Aktivierung

Vor der Nutzung von Studio Devil VGA missen Sie die Lizenz aktivieren und den zugehorigen
LICENSE KEY anfordern. Sie kénnen die Software auf maximal einem System verwenden, dort
jedoch so oft Sie wollen installieren und aktivieren. Wenn Sie die Software auch auf einem anderen
Computer nutzen mdchten, dann mussen Sie u.U. eine zusdtzliche Seriennummer erwerben.
Beachten Sie dazu die Hinweise auf der Studio Devil Internetseite.

Wenn Sie Studio Devil VGA das erste mal in einem Host aufrufen (siehe Abschnitt 6.2 und 6.3),
arbeitet die Software im DEMO MODE und der linke Bildschirm wie im Folgenden abgebildet wird
dann angezeigt. Klicken Sie auf Activate und der Dialog rechts daneben wird dann angezeigt:
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STEP 1: ENTER SERIAL NUM

?roduct requires activation. To begin, enter your serial number below
f you don't have a serial number, click RUN AS DEMO.

Geben Sie lhre Seriennummer ein und klicken dann auf NEXT. Der Dialog unten rechts mit dem
INSTALL CODE wird angezeigt. Schreiben Sie diesen Code auf oder klicken Sie auf COPY um in
ihn die Zwischenablage zu kopieren. Klicken Sie dann auf NEXT und das Fenster rechts erscheint:

S =i .
Write down this lnswll code or copy it to the clipboard by cldurégd‘ Yo | Bring the install code from the last step to www.studiodevil.com/acti
it to get your license key in the next step. When you're = | instructions on the web page to get your license key. When you're read

Uirtual Guitor Fmp e

Offnen Sie Ihren Webbrowser und navigieren Sie zur Internetseite www.studiodevil.com/activate
(dies kann auch an einem anderen PC mit Internetzugang geschehen) — die Aktivierungsseite von
Studio Devil wird dann angezeigt. Geben Sie den INSTALL CODE ein und klicken Sie dann auf Get
License Key. Der Webserver wird dann dem LICENSE KEY anzeigen. Schreiben Sie ihn auf oder
kopieren ihn in die Zwischenablage.

Gegen Sie nun wieder zu Studio Devil VGA und klicken Sie auf NEXT. Geben Sie dann den
LICENSE KEY im folgenden Dialog ein und klicken Sie NEXT. Eine Bestdtigung wie unten rechts
zu sehen wird daraufhin angezeigt.

STEP 4: ENTER LICENSE KE

Enter or PASTE the license key d
and click NEXT. Tcgetyourlmsnkwdnckakc mdfolwlht 15t

JFO7-J4EB-QM26-
Ml/ﬁlj&o %,o <BACK ——

Bestétigen Sie dies mit Klick auf CLOSE. Sie kdonnen Studio Devil VGA nun nutzen, die
Aktivierung ist abgeschlossen. Das Kapitel 6 erklért die Verwendung des Plugins.

5.6 Weitere mitgelieferte Software

UGM96 wird noch mit weiteren Anwendungen und Plugins ausgeliefert, die Sie zusammen mit
Cubase LE 4 oder mit Studio Devil VGA nutzen kénnen. Sie finden diese im Softwarebundle-
Ordner auf der Installations-CD.

Neben anderen ist vor alem das ESI Atti-Tube Plugin (fir Windows) as nette
Verstarkeremulation optimal fir elektrische Bassgitarren zu erwahnen. Auch das ESI FX-Pack (fur
Windows) und der Luxonix LFX1310 Multi-Effector (fur Mac OS X und Windows) sind
leistungsfahige Erganzungen zu den Standard-Plugins, die bei Cubase LE 4 enthalten sind.
Probieren Sie die Plugins einfach aus!
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6. Studio Devil Virtual Guitar Amp

Die virtuelle Réhrenverstérkung von Studio Devil ist ein Durchbruch im Bereich der Simulation
eines Vakuum-Rohrenverstérkers. Die patentierte Technik basiert auf den dynamischen
Eigenschaften von realen 12AX7A Rohren, die Standardbausteine der besten Rohrenverstarker der
Welt.

Wenn Sie durch den Studio Devil Virtual Guitar Amp spielen, werden Sie feststellen, dass der
Klang und das Verhaten einem echten Rohrenverstarker entsprechen. Der Klang ist je nach
Einstellung fett, einfach und inspirierend; die dynamischen Parameter sind optimal fir
ausdrucksstarke Spielweisen geeignet, genau wie bel einen echten Verstarker. Sie werden vom
Klang vom virtuellen Rohrenverstarker von Studio Devil sofort Gberzeugt sein!

Zur Nutzung von Studio Devil VGA missen Sie es erst aktivieren, wie im vorhergehenden Kapitel
in Abschnitt 5.5 beschrieben. Im Folgenden werden die Grundlagen der Oberflache erklért, wobei
die PDF-Datel auf der Installations-CD im Studio Devil VGA Ordner noch viele weitere
Detailinformationen enthalt.

6.1 Steuerung

Hier ist der Hauptbildschirm von Studio Devil VGA abgebildet:

[r—— R I A I F

MODERM LEAD
@ERITIEH @ERUNEH
cCLASSIC CLEAM

—— TV LE CHAMMEL

[_\/ﬁ Pt

Die Steuerelemente von StudioDevil VGA sind leicht zu verstehen, vor allem wenn Sie schonmal
einen Gitrarrenverstarker verwendet haben. Hier einige Details:

PREAMP-Bereich: die STYLE- und CHANNEL-Schalter in Kombination mit dem BOOST-Schalter
dienen in Kombination der Auswahl des smulierten Verstéarkers. Die PDF-Datei auf der
Installations-CD enthdlt eine ausfuhrliche Beschreibung sowie eine Tabelle mit den
Verstarkermodellen, die Studio Devil VGA in Abhangigkeit dieser Schalterstellungen simuliert.

GAIN- und TONE-Bereich: in diesem Bereich kann der Klang wie gewtinscht angepasst werden.
Der GAIN-Regler steuert den Eingangspegel des Verstéarlers, wahrend die TONE-Regler (BASS,
MIDS TREB, PRES) den Bass, Mitten-, Hohen- und Prasenz-Frequenzbereich zwischen dem
Vorverstarker und Hauptverstarker steuern. Die Regler arbeiten im Prinzip wie ein 4-Band EQ,
wobei der tatsachliche Sound je nach gewahltem Verstéarkermodell etwas unterschiedlich ist.

POWER AMP- / CABINET-Bereich: dieser Bereich enthdt mit dem DRIVE-Regler den
Hauptausgangsregler und mit dem CABINET-Schalter drel wichtige Grundeinstellungen:

- STACK: simuliert ein mikrofoniertes 4-faches 12er Kabinet mit viel Bass und metalischem
Flanger-méaldigem Klang, wie man es von grof3en Verstérkerstacks gewohnt ist.
15
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- COMBQO: diese Position ermdglicht den typischen Sound aus dem Proberaum mit der Simulation
eines offnenen normalen Combo-Verstarkers. Der Sound ist etwas dinner aber dafir feiner
aufgel 0st as der Sound der STACK-Einstellung.

- D.I. BOX: diese Einstellung schaltet die Speakersimulation ab, was die Nutzung anderer
Effektplugins fur die Mikrofonierung in Host-Anwendungen ermdglicht, in denen mehrere
Plugins hintereinandergeschaltet werden kénnen.

NOISE GATE-Bereich: da Studio Devil VGA die Eigenschaften eines echten Rohrenverstarkers
simuliert, werden auch das typische Rauschen und die typischen Stérgerdausche eines
Rohrenverstarkers generiert. Das eingebaute Noise-Gate ermoglicht die Entschéarfung dieser
Stoérungen und sorgt fur den ruhigen Sound, den Sie wollen. Der THRESHOLD-Regler definiert den
Pegel fur die Aktivierung des Noise-Gates, was generell Uber den ON/OFF—Schalter aktiviert oder
deaktiviert werden kann.

Bedenken Sie immer, dass das Experimentieren mit diversen Einstellungen oft der beste Weg ist,
mit der Zeit genau den Sound zu finden, den Sie mdchten.

6.2 Einsatz mit Cubase LE 4

Studio Devil VGA und Cubase LE 4 sind eine perfekte Kombination. Sie kénnen die beiden
Utilities mit UGM96 nicht nur fiir Jam-Sessions und zu Ubungszwecke einsetzen, Sie konnen direct
Ihre eigenen mehrkanaligen Songs aufzeichnen und produzieren und dabei zahlreiche anderen
Plugins und Effekte mit einbinden.

Stellen Sie zuerst sicher, dass Cubase LE 4 und Studio Devil VGA Kkorrekt installiert und
eingerichtet sind, wie im Abschnitt 5.4 und 5.5 beschrieben. Die Abbildungen in diesem Abschnitt
stammen von Windows, der Betrieb unter Mac OS X ist jedoch praktisch identisch.

Erstellen Sie ein neues leeres Projekt in Cubase LE 4. Flgen Sie dann eine Audio-Spur Uber ein
Klick mit der rechten Maustaste in das Arrangement-Fenster hinzu, wie im Folgenden zu sehen:

Cubase LE 4

File Edit Project Audioc MIDI Media Transport Devices MWindos

Cubase LE 4 Project - Untitled]

0 B CEER GEEIERENEN
ted

Mo

Add Audio Track
d Add Fx Channel Track
) Add Eolder Track
P Add Group Channel Track
W Add Instrurnent Track
= Add MIDI Track
rr Add Marker Track
T Add ¥ideo Track

Show All Used &utornation
Hide &l &utornation

Im linken Bereich kdnnen Sie nun Ein- und Ausgangsbusse dieser Spur zuweisen und zudem unter
Inserts, Plugins laden. Wéhlen Sie dort den Studio Devil VGA Eintrag, wie im Folgenden zu sehen:
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ESI

Cubase LE 4

File Edit Project Audio MIDI Media Transport Dewices Window Help

Cubase LE 4 Project — Untitled1

0 B DEED GO DECRNSNIZEE £ @
B ed

(m[s]Audionr @
mene @) G}

Distartion

WETDynamics

4 Distortion 4
DualFilter Dynamics 4
Modulation ¥ Filter 4
Roormworks SE todulation 4
MonoTaSteren Other +
Restoration +

Studia Devil 4 Virtual Guitar &mp  » Studio Devil Virtual Guitar &mp
3

PingPongDelay

Beachten Sie, dass Sie je nach Installation dss Plugins, Studio Devil VGA ggfs. in einem anderen
Untermenu finden.

Um das eingehende Signal zu hdren und es durch das Plugin zu routen, muss das Monitoring Uber
den entsprechenden Schalter fur diese Spur aktiviert werden. Beachten Sie folgende Abbildung:

Cubase LE 4

File Edit Project Audio MIDI Media Transport Devices
Cubase LE 4 Project - Untitied]

g 0 CEE CIEIERENE

cted

Das Monitoring-Lautsprechersymbol verandert sich von grau in gelb. Spielen Sie nun Ihre Gitarre
und Sie héren den Sound von Studio Devil VGA. Darin kénnen nun auch Einstellungen verandert
werden, wie beispiel swiese das Umschalten und Auswahlen eines der Presets:

1ild Combe
Clean Stack
British Blues Box
S T L Blues Buzz
Modern Overdrive

Mark Combo
Rectify It
Classic Combo Lead
Hot Pee Yee
Compressed Brit Lead
Insane Gain

Rack Preamp

Killer Rack Shred

Bring “ou Own Cabinet
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Da Cubase LE die Verkettung mehrerer Plugins hintereinander ermdglicht, ist es denkbar, andere
Plugins vor oder nach Studio Devil VGA zu laden. Im folgenden Beispiel wurde ein Flanger, dann
Studio Devil VGA, gefolgt von dem Hall RoomWorks SE geladen, was den Sound insgesamt noch
besser macht.

Spielen Sie mit den Einstellungen der verschiedenen Plugins, bis Sie den gewiinschten Sound haben.
Beachten Sie, dass bei der Aufnahme immer das “Clean” Signal (ohne Effekte) aufgezeichnet wird,
was es wiederum ermdglicht, auch nach der Aufnahme die Plugin-Einstellungen zu &ndern und ggfs.
eine erneute Aufnahme der gleichen Passage nicht mehr notwendig macht, nur weil die
Einstellungen nicht optimal waren.

6.3 Standalone-Einsatz unter Windows

Die Installation des Treiberpakets unter Windows enthélt die UGM 96 Anwendung, die die Nutzung
von Studio Devil VGA ohne spezielle Host-Anwendungen wie Cubase LE 4 ermdglicht. Sie kdnnen
das Program Uber seinen Eintrag im Windows Startmenu aufrufen. Achten Sie darauf, dass keine
andere Software die Funktionen von UGM 96 gleichzeitig nutzt.

(# VST on NSP

File Option Preset
FREAMF

MODERM LEAD
@ERITIEH @ERUNEH
cCLASEIC CLEAM

STYLE EHANNEL-_

.......

Das VST on NSP Fenster wie oben zu sehen erscheint. Es routet automatisch das linke Hi-Z
Eingangssignal durch Studio Devil VGA und spielt da Ergebnis in Echtzeit ab. Die Latenzzeit und
Performance kann direkt unter Option eingestellt werden, was das Program am besten zur
Testanwendung zur Suche der optimalen Buffer Number und Latency Einstellungen von UGM 96
auf IThrem Computersystem macht (beachten Sie dazu Abschnitt 5.2 mit weiteren Infos).
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Mit diesem Utility kdnnen Sie mit Ihrer Gitarre ohne besondere Software sofort loslegen und spielen.
6.4 Einsatz mit GarageBand unter Mac OS X

Im Gegensatz zu Windows stellen wir fir Mac OS X keine Moéglichkeit bereit, Studio Devil VGA
als Standalone-Anwendung zu nutzen. Als Alternative bietet sich jedoch GarageBand an, eine
perfekte Kombination mit UGM96. GarageBand eignet sich perfekt fir Jamsessions, ohne dass Sie
aufwandige spezielle Audioanwendungen nutzen missen. Dabei kénnen Sie sofort lhre ersten
Tracks aufnehmen.

Starten Sie GarageBand und Erstellen Sie eines neues Projekt. Stellen Sie sicher, dass UGM96
unter Einstellungen > Audio/MIDI sowohl as Audioausgang als auch als Audioeingang ausgewahlt
ist. Fligen Sie Uber Spour > Neue Spur eine neue Spur fir ein Echtes Instrument hinzu (siehe
Abbildung):

MNeue Spur

() Software-Instrument

Instrumenten-Audio, das in GarageBand erstellt wurde und iiber eine
USB-, MIDI- oder Bildschirm-Tastatur wiedergegeben werden kann

B Echtes Instrument

Audicaufnahmen z.B. mit Stimme, Gitarre, Bass oder anderen
Instrumenten, die Gber ein Mikrofon aufgenommen werden kénnen

I:Abbrechen:] ( Anlegen )

Nach Auswahl der Spur bietet der Bereich rechts unten unter Details weitere Optionen und die
Moglichkeit, Plugins zu laden. Die folgende Abbildung zeigt die Auswahl vom linken Eingangs-
kanal Kanal 1 unter Eingabe und eine aktivierte Monitor-Einstellung. Studio Devil VGA wurde
darunter als Plugin geladen:

[E—— Eingabe: | Kanal 1 (Mono) 4
‘ E Lautstirke: Q —_—_) Q
2 Monitor: | Ein 4
¥ Details
Effekte:
O Gate 0 O —— ()}
T Kompressor 0 Qe 1 0
W [ Stwdio Devil Virtual Gu_.. 5] B [ Pres10: British Custo... 2] | &
':'[Ohne :3}': :z
[ Egualizer Manue B z
¥  Echo 0 O 100
W Hall 0 > 100
{ Instrument léschen ) ( Instrument sichern... }

Sie kénnen nun loslegen und lhre Gitarre Uber Studio Devil VGA spielen. Wenn Sie auf die
zugehorigen Optionen Uber das Bleistiftsymbol rechts zugreifen, erscheint ein neues Fenster mit
den Parametern des Plugins an sich. Dort kdnnen Sie u.A. eines der Presets laden sowie andere
Einstellungen am Klang verandern:
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@ Studio Devil Virtual Guitar Amp

™ on [ Pres10: British Custom ... '3]

G

B E VI L)z A

Da GarageBand die Verkettung mehrerer Effekte hintereinander ermdglicht, ist es auch mdglich,
andere Plugins vor oder nach Studio Devil VGA zu nutzen. Es bietet sich dabei beispielsweise an,
Ihrem Signal mit dem Regler rechts unten etwas Hall hinzuzufgen.

7. Technische Spezifikationen
Analoger Eingang

Hi -Z | nstrument enei ngang

- Type: unsymretrisch 6.3mm Kl i nke
- Max. Ei ngangspegel : +4.5dBV max
- THD+N: 0. 003% A- gewi cht et

- I npedanz: 500 kChm

M kr of onvor ver st ar ker

- Type: 6.3mm Kl i nkenbuchse

- Max. Eingangspegel: -13dBu nax (at +20dB gai n)
- THD+N: 0. 003% A- gewi cht et

- Inpedanz: 2.2 kOhm

A/ D-Vandl er

- Type: 24-bit |/ 96 kHz

- Dynam kunfang: 105dB (-60dBFS A-gewi chtet)
- S/(N+D) Ratio: -98dB (@ - 1dBFS)

- Uber sprechen: 90dB

Analoger Ausgang

Li ne- & Kopf horer- Ausgang

- Type: Stereo 6.3mm Kl i nkenbuchse

- Max. Ausgangspegel : +4dBV

- THD+N: 0. 003% A- gewi cht et

- Ausgangsl ei stung: 100mV Max @ 32 ohm
- Inpedanz: 32 ~ 600 ohm

D/ A- Wandl er

- Type: 24-bit / 96 kHz
- Dynami kunfang: 103dB (-60dBFS A-gewi chtet)
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- S/(N+D) Ratio: -90dB (@ - 1dBFS)
- Uber sprechen: 100dB

Stromverbrauch

- 0.85W bl i cherwei se
- Stromversorgung uber USB-Bus
- 500mA maxi nal

Kompatibilitat

- unterstitzt Wndows XP und Wndows Vista mt ASIO 2.0, MVE, WDM und
Di r ect Sound

- unterstiutzt Mac OS X (10.4 und neuer) Uber native CoreAudi o USB Audi o-
trei ber vom Appl e (keine Treiberinstallation notwendig)

Software

- enthalt Studio Devil Virtual Guitar Amp von Gall o Engi neering fur
W ndows und Mac OS X

- enthalt Steinberg Cubase LE 4 fir Wndows und Mac OS X auf separater
DVD- ROM

- Internetzugang wird fir die Aktivierung und Nut zung des Softwarepakets
bendéti gt

8. Allgemeine Hinweise
War enzeichen

ESl und UGM96 sind Warenzeichen von EGOSY S, Inc. und ESI Audiotechnik GmbH. Windows
Ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Andere Produkt- und Markennamen
sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.

Kontakt

Fir technische Supportanfragen wenden Sie sich bitte an lhren ortlichen Handler bzw. lokalen
Vertrieb fur ESI. Online finden Sie Support- und Kontaktinformation unter www.esi-audio.de. In
Deutschland erreichen Sie den technischen Support auch telefonisch unter 07152 / 398880.

Weitere Hinweise

Alle Leistungsmerkmale, Spezifikationen und weitere Angaben konnen jederzeit ohne
Ankindigung geandert.

Teile dieses Handbuch kdnnen in Zukunft gedndert werden. Bitte beachten Sie die Hinweise auf
unserer Webseite www.esi-audio.de mit aktuellen Informationen.
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